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Kubus in CS5

Voor iedere zijde wensen we een andere afbeelding te gebruiken.

Verzamel dus een zestal afbeeldingen; hieronder de gebruikte afbeeldingen.

s

The Red Wind - 8 The Red Wind - 7 The Red Wind - 6 The Red Wind - 5 The Red Wind - 4 The Red Wind - 3
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Open deze afbeelding in Photoshop

Hieronder wordt getoond hoe je hiervan een kubus kan maken.

Ga naar Menu 3D - Nieuwe vorm van laag = Vouw kubus.

syer Select  Filter  Analysis View Window Help ‘ @

New Layer from 3D File...
IOIMI DR | vode: nomsl
New 3D Postcard From Layer

:;ranum Cone New Shape From Layer >

by Cube New Mesh From Grayscale »
New Volume From Layers...

Cylinder Repoussé »

Pt Render Settings...

bt . Ground Plane Shadow Catcher

P?'ramld Snap Object To Ground Plane

kg v Auto-Hide Layers For Performance

Soda Can

Sphere Hide Nearest Surface Alt+Ctrl+ X

Spherical Panorama Only Hide Enclosed Polygons

Wine Bottle Invert Visible Surfaces
Reveal All Surfaces Alt+Shift+ Ctrl+ X
3D Paint Mode >

Select Paintable Areas

Create UV Overlays »
New Tiled Painting

Paint Falloff...

Reparameterize UVs...

Merge 3D Layers

Export 3D Layer...

Resume Progressive Render
Progressive Render Selection

Rasterize

Browse 3D Content Online...
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Photoshop heeft al het werk gedaan.

Dit is echter niet wat we wensen; we wensen op elk van de zes zijden van de kubus een andere
afbeelding te plaatsen.

Vandaar dat we op een andere manier beginnen.

Select Filter Analysis @ View Window Help | [ee

New Layer from 3D File...

bRl 4 | ‘ Mode: Normal

New 3D Postcard From Layer

T Cone New Shape From Layer »

]
M New Mesh From Grayscale C
Cube Wrap New Velume From Layers...

Cylinder Repoussé L4

Donut z
Render Settings...

Hat - : ~
- Ground Plane Shadow Catcher

P?’ramld Snap Object To Ground Plane

Ring v Auto-Hide Layers For Performance

Soda Can

Sphere Hide Nearest Surface Alt+Ctrl+ X

Spherical Panorama Only Hide Enclosed Polygons

Wine Bottle Invert Visible Surfaces
Reveal All Surfaces Alt+Shift+ Ctrl+X
3D Paint Mode 4

Select Paintable Areas

Create UV Overlays »
New Tiled Painting

Paint Falloff...

Reparameterize UVs...

Merge 3D Layers

Export 3D Layer..

Resume Progressive Render

sive Render Selection

Progr

Rasterize

Browse 3D Content Online...
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Stap 1 : Open de afbeelding en ga naar 3D > Nieuwe Vorm van laag > Kubus.

I A et
IS | PATHS >

LAYERS | CHANNELS -
Normal v Opacity: 100% | *

Lock: [] o+ @ Fill: 100% | » |

® Background ¥

9 Textures
Diffuse
@ Left Material - Default T...
@ Back_Material - Default ...
¥ Front_Material - Default...
© Bottom_Material - Defau... @ Bottom_Material - Defau...

5 Top_Material - Default T... @ Top_Material - Default T...
@ Background @

5 Left Material - Default T...
@ Back_Material - Default ...
@ Front_Material - Default...

3988 x 3540 (RGB/8)

= fx. 0 ® 1 &3 W
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Als je dubbelklikt op "achtergrond™ dan zie je de gebruikte afbeelding;
de zijden zijn de materialen (structuren) waarop we de andere afbeeldingen zullen plaatsen.

Stap 2 : Dubbelklikken op "Boven materiaal standaardstructuur”.
Photoshop opent een blanco laag : bovenaan staat "boven materiaal™.

| Top_Material - Default Texture2.psb @ 100% (Layer 1, RGB/8#) X/
6 g 10 2

= f 0 ® 4 &3 3

Stap 3 : Ga naar Bestand > Openen.

-s le)| Edit Image Layer Select Filter Analy
New... Ctrl+N
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+0
ba f Browse in Mini Bridge...
il Open As... Alt+Shift+Ctrl+ O
=4 || Open As Smart Object...
Q‘ | Open Recent 4
b Share My Screen...
ﬁ‘ Create New Review...
/‘ ¢ Device Central...
& | Close Ctrl+W
/‘ | Close All Alt+Ctrl+W
2 1 Close and Go To Bridge... Shift+ Ctrl+W
% Save Ctrl+S
“ || Save As... Shift+Ctrl+S
o [
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Stap 4 : Blader naar de map waar je de afbeeldingen in opgeslagen hebt.

. Open

Look in:

Recent Places

Desktop

- e e e B e o wee w DB P —...i.
. Red Wind

the_red_wind__1... the_red_wind__2... the_red_wind__3... the_red_wind__4... the_red_wind__5... the_red_wind__6... the_red_wind__7... the_red_wind__8.

=
Libraries

A
b

Computer

“ N

Network

File name:

Fiesoftype: (Al Formats

[T11mage Sequence

File Size:

Stap 5 : Klik op een afbeelding om die te openen in Photoshop.

Open

e

Look in: . Red Wind

L

-

Recent Places

Desktop

the red wind 1... the_red_wind__2... th

| Libraries

Ay

Computer

I Network
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Stap 6 : Alles selecteren (CTRL+A) ; kopiéren (CTRL+C).

Stap 7 : Ga naar het bestand "boven materiaal” en plak CTRL+V de afbeelding; je zal de grootte
van de afbeelding moeten aanpassen.

F tew ~ - - | i L R
TS o SIN o DA wn 2OV

L L B L T
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Stap 8 : Voor het Transformeren: SHIFT+ALT toetsen ingedrukt houden en aan de hoekpunten
slepen. Klik daarna de ENTER toets aan.

o o

Stap 9 : Het bestand "Boven materiaal” mag je sluiten door op het kruisje ( X) bovenaan rechts te
klikken.

| — G TE—

V:

00 @& g ‘
Top_Material - Default Texture2.psb @ 100% (

a1 - Default Texture2.psb @ 100% (Layer 1, RGB/8#) * X

[ 8 10 12 14
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Stap 10 : Je krijgt een dialoogvenster met de vraag of je de wijzigingen wenst op te slaan;
klik Ja aan.

 Adobe Photoshop CS5 Extende

‘ Save changes to the Adobe Photoshop document
»,_,,!;\_ "Top_Material - Default Textu...” before closing?

[ Yes ][ No ][ Cancel

Je bekomt nu onderstaande afbeelding; niets te zien??? De afbeelding werd toegevoegd aan een van
de zijden die niet zichtbaar zijn (boven materiaal wil niet noodzakelijk bovenste zijde zeggen!!!).

-~
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Stap 11 : Dubbelklikken op "Onder materiaal standaardstructuur” en het bestand wordt geopend.

= fx O ©. 0 & 3

Stap 12 : Kies een andere afbeelding.

Open LR TR
Lookin: | Red Wind v * B
Recent y . - l . I
Desktop the_red_wind__1... the_red_wind__2... the red 3... the_red_wind__4... the_red_wind__5... the_red
= the_red_wind__3_by_mjranum_stock-d4nm3aj
_}:T!,J Item type: JPG File
Libraries Date taken: 1/8/2012 3:32 PM
Rating: Unrated
| Dimensions: 2728 x 4888
1"\' Size: 1.47 MB
Computer Title: Nori Jan 8, 2012
(T
Network
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Stap 13 : Alles selecteren (CTRL+A) kopiéren (CTRL+C).

Stap 14 : Activeer het bestand "Onder materiaal standaardstructuur”; plak de afbeelding (CTRL+V).
Pas grootte aan; enteren om te bevestigen.

@ H: 2039% | & 000 ©°|H: 000 °V:o000 ° @ O

B8l Bottom_Material - Default Texturel.psb @ 100% (Layer 1, RGB/8#) * (x| (L) the red win:
[t Y PO LN N
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Stap 15 : Dit bestand sluiten door het kruisje (X) bovenaan rechts aan te klikken.

100%

\ 7

_
ERARCRS

ransparency

[ Bottom_Maternial - L

Stap 16 : Je verkrijgt weer een dialoogvenster met dezelfde vraag om te bewaren; Ja klikken.
Sluit ook het venster met de gebruikte afbeelding.

Save changes to the Adobe Photoshop document
"Bottom_Material - Default Te...” before closing?

No ][ Cancel ]
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We bekomen nu onderstaande afbeelding ; voeg nu op dezelfde manier aan alle andere zijden
telkens ook een andere afbeelding toe: dubbelklikken op het materiaal; een afbeelding openen;
kopiéren en plakken ; grootte aanpassen; bestand opslaan en sluiten.

Stap 17 : Aan alle zes de zijden van de kubus werden afbeeldingen toegevoegd.
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Stap18 : 3D gereedschappen gebruiken : Object Roteren.

l.: E
¥

Je krijgt onderstaande te zien; zo kan je de kubus roteren.

In optiebalk zijn ook volgende 3D gereedschappen te zien.

Klik en sleep met je cursor op de kubus om die te roteren.
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~'Z  File Edit Image Layer Sele

S| ® BOEewn

_ © the_red_wind___2 by mjranum_stc
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Drag Cursor Down
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Hieronder zie je hoe de kubus geroteerd werd door naar beneden te slepen.
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Sleep eens naar rechts.

© the_red_wind___2 by _mjranum_stock-d4nm37n.jpg @ 16.7% (Bac
I 5 [20 I15 ]10 IS [0

gt 0 AR O O SO O N O O NN I N N N O NN N N A R O T T A N
] =K >

3

0

5_:

De kubus wordt naar rechts geroteerd.
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Klik en Sleep de kubus waar je die hebben wilt.

2 File Edit Image Layer Select Filter Ar

<A

/‘v

- @ @@ gl ** 27 Postion: Custom Ol
_ © the_red_wind___2 by mjranum_stock-d4dnm37n.jp
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Roteer je kubus nog maar eens:

Je kan de kubus ook Schuiven.

' File Edit Image Layer Select Filter An
@ i ® @ ‘{}) \",‘(;&D Position:  Custom OL
: 5 3
— © the_red wind__2 bY_ M jide the 3D Object [ 9P*
(o e lz.sl.|.l.|.12.0111.111.11.1.|.|.1.l‘,"1.|.|.|. S g
Led, 5_._: f
Q 1
‘».f\ ::
B, o
:;" é

Klik en sleep naar boven om de kubus kleiner te maken; sleep naar beneden om groter te maken.
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Drag up to make
the Cube smller

i A S e

Drag down to
make the Cube
bigger

Sleep je naar links of rechts dan zal je kubus ook naar links of rechts gaan maar niet kleiner of
groter worden.
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Je kan de kubus ook verplaatsen met het 3D slepen.

File Edit Image Layer Select Filter Ana

® @ @ %&@’.‘L’D Pestion:  Custom O...

sy
@ the_red_wind_Z_bj Drag the 3D Object !m37n.jpg

5125 IZO ILJ [m 5
- AU O O O N NN I I O IS NN N S A I N B A ' A

v

“-,{f

"%

nlnlnlnlnlnlllnlnl

Klik je dit icoon aan dan zal de kubus om zijn assen draaien.

File Edit Image Layer Select Filter

:83 i | ® @ Q‘Q’ﬁl\j Position: Cuystc

- | o = ;
= e red Wit Roll the 3D Object |—[“4“'“3',

.!. "éIllllllllllllllIllllllllllllllllllllllll.

4‘_T:

B f
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T E \%

F, [0

b -

De kubus werd gedraaid.
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De kubus schalen:

U2 File  Edit Image Layer Select Filter Analysis

@ i | ® @@Cﬁs ‘Q’w\Posibon CustomO... ¥

AT
Scale the 3D Object

piv) 2

Sleep je naar beneden dan wordt de kubus Kkleiner.
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Sleep je de kubus naar boven dan wordt de kubus groter.

Tenslotte werd de kubus zo op mijn canvas geplaatst.
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Stap 19 : CTRL+Klik op knop nieuwe laag om die laag toe te voegen onder laag met kubus.

— - opsayi 0% 1|

[ Lavens [ |eams [ ]

lock: (] 7 ++ @ Fil:| 100% | » |

® Background -

9 Textures

Diffuse
B Left Material - Default T...
@ Back_Material - Default ...
B Front_Material - Default...
© Bottom_Material - Defau...
® Top_Material - Default T...

CTRL+CLICK

= fx 0 © 9 3

Stap 20 : Herstel de standaardkleuren zwart/wit door D toets aan te klikken.

" o [2]

m

| Set foreground color

Stap 21 : Vul de achtergrond met zwart (ALT+BACKSPACE).

LAVERS
Normal ~ Opacity:| 100% | » |

tock: 1 7 4 @ | 100% [ |

ri&dtgml\d U‘

@ Texturss
Diffuse
D Left Material - Default T...
S Back_Material - Default ...
9 Front_Material - Defauk...
9 Bottom_Material - Defau..,
® Top_Material - Defaulkt T...

= f 0O ®© 0 3 3

Kubus in CS5 - blz 23

Vertaling



Stap 22 : Nieuwe laag toevoegen boven de zwarte laag.

LAYERS | CHANNELS | PATHS | =
Normal v Opacity: 100% | *

Lock: [ 575 4+ @ Fill:| 1009 | »

k- Background -

W Textures
Diffuse
@ Left_Material - Default T..,
9 Back_Material - Default ...
@ Front_Material - Default...
@ Bottom_Material - Defau...
® Top_Material - Default T...
@ Background

= f O ®© O ER
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Stap 23 : wijzig voor- en achtergrondkleur met elkaar.
S -
CRNEE

I

[(| Set foreground color

1

Lol

4 J

Stap 24 : Kies een groot penseel.

Stap 25 : zet dekking penseel op 40% in optiebalk.

ter  Analysis 3D  View Window Help | [Bg [t

v Opacity: | 40% |* n/& Flow: | 100% » | &£ | @&

in37n.jpg @ 16.7% (Layer 2, RGB/8#) * (¥ |
5 0 5 10 15 20

Klik met je penseel op de hoekpunten van het canvas.
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En dit is dan het bekomen resultaat:
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